W co si¢ bawig dzieci, kiedy pada deszcz?

Dzisiaj proponujemy Wam zabawy na jesienne dni. Nie potrzeba do tego specjalnych
materiatow. Wystarcza przedmioty codziennego uzytku, aby zapewni¢ sobie dzien peten

wrazen.

Teatr ze skarpetek

Dziurawe lub samotne skarpetki znajda si¢ chyba w kazdej gorze prania. Guziki mogag by¢
oczami postaci grajgcych w skarpetkowym teatrze. Kilka nici, wstazek, sznurkow... Moze
rodzice zrobig przedstawienie dla dzieci, a potem dzieci dla rodzicow?

Rysowanie na balonie

Wez balon i zacznij na nim rysowa¢ zabawng minke lub co$ innego. Nastepnie powoli
dmuchaj 1 obserwuj, jak zmienia si¢ rysunek. Moze to by¢ dla kogo$ zagadka. Najlepiej do
rysowania nadajg si¢ mazaki permanentne, czyli takie, ktore si¢ nie zmywaja.




Gniotek

Do zrobienia tej zabawki najlepiej si¢ nadaje balon, z ktérego juz uszto powietrze. Wstaw do
jego otworku lejek 1 powoli napetnij go maka najlepiej ziemniaczang. Zawigz otworek i
dowolnie 0zdob swojego stworka, ktory pod naciskiem potrafi przybieraé rdzne ksztalty i
zabawne minki.

A moze proste gry, w ktore graliscie na swietlicy?

Mozecie zaprosi¢ do zabawy rodzenstwo albo Waszych rodzicow.
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Mitej zabawy! Do zobaczenia!



